Medienkommunikation
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Wie wir
Medlenlnh



Wie wir mediale .
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absorbiert werde



Wie wir heute und In
Zukunft mit Medien und
Robotern interagieren
werden?




Wie digitale Spiele
wirken?




ODb wir alle schon
sichtig nach
Smartphones sind?
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Wie die alltaglichen
Technologien von g
morgen aussehen §
konnten?
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Medienkommunikation

Medienpsychologie

Medien- und
Wirtschaftskommunikation

Medieninformatik

Kommunikations-
psychologie und Neue
Medien

Massenmedien in Deutschland
Mediennutzung und Medienwirkung
Unterhaltungsforschung

Emotionale Medienwirkungen
Marketing- und Werbekommunikation
Unternehmenskommunikation, Public Relations
Medienpraxis und Medienproduktion
Interaktivitat und digitale Medien
Virtuelle Welten

Online- und Mobilkommunikation
Musik und Medien

Filmanalyse und -wirkungen

Soziale Roboter
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Interesse an Psychologie

Grundkenntnisse in Informatik
oder die Bereitschaft, diese zu erlernen...

Grundkenntnisse In Statistik
oder die Bereitschatft...... S.O.

gute Englischkenntnisse
einen sehr guten bis guten Abiturschnitt
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Potenzielle Arbeitgeber
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media worldwide
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